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	Formato HTML5 (Masthead - 300x250)

	· I materiali devono essere forniti in un unico file zip con i path relativi (non assoluti
)

	· È consentito un solo file html

	· Non è possibile utilizzare chiamate AJAX

	· E’ consentito un solo file CSS esterno

	· E’ consentito un solo file JS esterno

	· E’ consentito un solo file JSON esterno

	· Peso totale immagini 300KB

	· Video MP4 H.264 600Kbps Audio+Video

	· Il materiale dovrà puntare ad una sola landing page

	· Il link di destinazione dovrà aprirsi in una nuova finestra e avere come target “_blank”

	· Non inserire il link diretto di destinazione ma http://landingpage.ad.dotandad.com; il link diretto di destinazione dovrà essere fornito a parte

	· I materiali saranno erogati in un iframe FIF compatibile

	

	Tool di creazione HTML5 già testati

	· Google Web Designer

	· Adobe Flash Canvas

	· Adobe Edge

	· Materiali flash convertiti con Swiffy
, previo controllo da parte dell’agenzia del corretto funzionamento con il video che deve puntare a un file nella stessa directory del file di esportazione


� Supponiamo che la creatività sia composta da un'immagine (image.jpg) e da un file html che punta all'immagine. Il cliente dovrà inviare questi file in un unico .zip che li contiene entrambi e nel file html l'immagine non dovrà avere un percorso assoluto - ad es. 


C://Cartella/File/Immagini/image.jpg ma relativo, ovvero image.jpg





� Nella casistica in cui l’agenzia fornisca una creatività in HTML5 generata dalla conversione di un file flash expanding tramite il tool Swiffy, l'inserimento dell'iframe FIF nella root del sito dell’editore risulta necessario per il corretto funzionamento del banner.





